PxL Organisation

Chez Monsieur Julien LACHAISE
6, place des Troubadours

13200 Arles

Tél. : 06-15-86-78-86 ou 06-10-71-07-56
Email : organisateur@pxl-lan.com
Site : www.PxL-Lan.com

2‘L<§3> Du 25 au 27 Avril 2008 au Palais des Congrées dARL ES (13)
A % 400 participants
A < Une compétition nationale de sport électronique
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Depuis Décembre 2004, nous organisons tous les ans des
compeétitions de sport électronique de haut niveau.

Ces compétitions ont lieu au Palais des Congres d’Arles, lieu
de standing (Climatisation , connexions ADSL et parking
privée ).

Idéalement situé entre Marseille, Toulon, Montpellier, Nimes,
Avignon et Lyon nous touchons un large public du Sud de la
France et de I'Europe.



Avec une moyenne de 4 compétitions par an , nous sommes de loin 'organisation
qui réalise le plus d’événements en France.

Nous avons établi une large notoriété dans I'hexagone qui permet d’accueillir entre
300 et 400 participants a chaque événement.

Décembre 2004 PxL-LAN 150 pers
Mars 2005 PxL-LAN 1 180 pers
Mai 2005 PxL-LAN 2 200 pers
Juillet 2005 PxL-LAN 3 250 pers
Aout 2005 PxL-LAN 4 250 pers
Février 2006 PxL-LAN 5 300 pers
Avril 2006 PxL-LAN 6 300 pers
Juillet 2006 PxL-LAN 7 400 pers
Aot 2006 PxL-LAN 8 300 pers
Février 2007 PxL-LAN 9 400 pers
Avril 2007 PxL-LAN 10 350 pers
Juillet 2007 PxL-LAN 11 400 pers
Aout 2007 PxL-LAN 12 400 pers
Octobre 2007 PxL-LAN 13 350 pers
Décembre 2007 PxL-LAN 14 300 pers
Février 2008 PxL-LAN 15 300 pers




Chague membre de I'association est spécialisé dans un domaine précis ce qui nous
permet d’étre rapide et efficace avant et pendant les compétitions.



Nos compétitions sont homologuées par TESWC qui est I'organisme officiel chargé
du classement des équipes et des joueurs (classement de type ATP).

A la fin de chaque saison, les meilleures équipes sont qualifiées pour participer a des
compétions nationales et internationales.

Le sport électronique se développe, les compétitions sont de plus en plus primées et
médiatisées.
Cet essor de l'univers du jeu vidéo est soutenu et financé par de grandes enseignes

qui voient I'occasion de se faire davantage connaitre.

Des pays comme I'Angleterre, la Suéde, la Corée ont des joueurs professionnels qui,
en plus des compétitions, participent a des shows TV, répondent a des interviews et
signent des autographes.

En tant qu’organisateur de compétitions de jeux vidéo nous avons a cceur de mettre
le sport électronique a la portée de tous.

Nous offrons aussi l'occasion de découvrir de nouveaux talents qui pourront
représenter notre région et notre pays a I'échelle mondiale.



Chaque compétition est annoncée par les radios (VirginRadio, Raje...), les
télévisions (Gameone...), la presse écrite (La Provence...) et les sites dédiés au
Sport Electronique (www.esportsfrance.com, www.team-aaa.com ...).

Notre site internet www.PxL-Lan.com _a généré plus de 2.000.000 pages.

Il nous permet de mettre en avant
nos partenaires avec :

- Une banniére de 125x125

- Une boutique destinée a
vOs produits

- Une rubrique partenaires

- Des news

Notre campagne publicitaire touche des milliers de personnes, avant, pendant et
apres chacun de nos événements.

Ce qui assure a nos partenaires une forte visibilité auprés d'un large public



Notre détermination et notre réussite ont suscité l'intérét d’élus qui se déplacent
pour les céréemonies d'inauguration . Ce point représente un atout supplémentaire
pour attirer |'attention des médias

PxL-Lan 7, la cérémonie d’'inauguration était présidée par le directeur de la Chambre
de Commerce et d'Industrie du Pays d'Arles.

PxL-Lan 9, la cérémonie d’inauguration était présidée par le maire d'Arles.



Les participants, agés de 16 a 40 ans, sont adeptes des nouvelles technologies.
lls cherchent un matériel toujours plus performant nécessaire a la compétition de
haut niveau.

Nous sommes donc une excellente vitrine pour vos produits

Ce type de manifestation regroupera au maximum 400 joueurs pendant 3 jours pour
s’affronter sur les jeux vidéo. La marque et/ou le logo d’'un partenaire sont donc
omniprésents. C’est aussi de nombreuses photos et donc un affichage important sur
des sites Internet de jeux vidéo pendant plusieurs mois.

Nous assurons ainsi une publicité permanente avant, pendant et aprés la lan.

Stand sur le lieu de la manifestation :
Nos lan party donnent I'occasion a chaque partenaire de tenir un stand (6mx4m
maximum) pour assurer leur promotion :
- Distribution de goodies
Nouveaux matériels
Présentations en avant-premiere
Vente directe de matériels




Visibilité sur le lieu de manifestation :
* 10 Affiches de grande taille (A2 maximum) que vous devez fournir
3 Bannieres de 5mx2m maximum que vous devez fournir
* Projection de logos et vidéos sur vidéoprojecteur
» Podium avec votre logo
» Fond d’écran Counter-Strike des joueurs et invitations :

Support en ligne :
Nous offrons aussi la possibilité de mettre en place :
» Banniére de 125x125, news, boutique, photos de vos produits sur notre site
www.PxL-Lan.com
» Page consacrée a nos partenaires principaux
* News sur I'événement, interview, reportage sur :
www.team-aaa.com www.esportsfrance.com www.lan-fr.com actu-lan.com...

* Nombreuses Photos : http://www.pxl-lan.com/?page=qgalerie

* Publicité sur notre Mailing list (7000 joueurs), des Forums, sur |'Internet
Relay Channel etc...

* Publicité sur la radio Virgin Radio :
http://www.pxl-lan.com/downloads/pxllanfev08.mp3

 Publicité sur les retransmissions HLTV




Afin de garantir aux participants et a notre public une prestation a la hauteur de leurs
attentes, nous attendons de nos partenaires un apport numeéraire et/ou matériel.
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Nous avons prévu d'organiser 4 autres compétitions au Palais des Congrés d’Arles
aux dates suivantes :

11-12-13 avril 2008 « Premiere Series » 400 personnes
4-5-6 juillet 2008 « General Series » 400 personnes
29-30-31 aout 2008 « General Series » 400 personnes
24-25-26 octobre 2008 « General Series » 400 personnes
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Nous vous remercions de I'attention que vous avez accordée a notre dossier.
Nous espérons vous avoir convaincu et donné I'envie de travailler avec nous.
Nous serons ravis de vous compter, a I'avenir, parmi nos partenaires.

N’hésitez pas a nous contacter pour tout renseignement.
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Video de la PxL-Lan 9 réalisée par Jeensen :

http://www.cs-view.com/videos/counter-strike-pxl-b-co-lan-9-fiche-0-0-4197.html
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Spot radio Europe 2 :

http://mwww.pxl-lan.com/downloads/pxllan.mp3 (25-26-27 Mars 2005)
http://www.pxl-lan.com/downloads/pxllanmai.mp3 (13-14-15 Mai 2005)
http://mww.pxl-lan.com/downloads/pxllanfev06.mp3 (17-18-19 Fevrier 2006)
http://mww.pxl-lan.com/downloads/pxllanavr06.mp3 (14-15-16 Avril 2006)
http://mwww.pxl-lan.com/downloads/pxllanjui06.mp3 (14-15-16 Juillet 2006)
http://mwww.pxl-lan.com/downloads/pxllanaou06.mp3 (25-26-27 Aout 2006)
http://mww.pxl-lan.com/downloads/pxllanfev07.mp3 (23-24-25 Fevrier 2007)
http://mwww.pxl-lan.com/downloads/pxllanavrl07.mp3 (6-7-8 Avril 2007)
http://www.pxl-lan.com/downloads/pxllanjui07.mp3 (6-7-8 Juillet 2007)
http://www.pxl-lan.com/downloads/pxllanaou07.mp3 (31 Aout-2 Septembre 2007)
http://www.pxl-lan.com/downloads/pxllanfev08.mp3 (21-22-23 Fevrier 2008)

Reportage 24h/24 sur la radio NetG pour la PxL-Bco Lan 7 :

Article du journal « La Provence » du mois de Mars 2005 pour la PxL-Bco Lan :
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Article du journal « La Provence » du 15 Juillet 2006 pour la PxL-Lan 7 :
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Article du journal « La Provence » du 4 Aout 2006 pour la PxL-Lan 8 :

Article du journal « La Provence » du 25 Aout 2006 pour la PxL-Lan 8 :
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Article du journal « La Provence » du 24 Fevrier 2007 pour la PxL-Lan 9 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 3 :

News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 4 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 6 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 7 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 8 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 9 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 10 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 11 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 12 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 12 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 13 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 14 :
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News www.Team-aAa.com pour la PxL-Lan 15 :
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News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 2 :
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News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 7 :
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News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 8 :
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News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 9 :

News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 10 :
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News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 13 :
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News www.EsportsFrance.com pour la PxL-Lan 15 :
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News www.vakarm.net pour la PxL-Lan 9 :
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News www.vakarm.net pour la PxL-Lan 11 :
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News www.vakarm.net pour la PxL-Lan 12
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Coverage www.vakarm.net pour la PxL-Lan 13 :
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Coverage www.vakarm.net pour la PxL-Lan 14 :
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Coverage www.vakarm.net pour la PxL-Lan 15 :
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News www.CS-Fusion.com pour la PxL-Lan 7 :
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News www.CS-Fusion.com pour la PxL-Lan 8 :
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News www.CS-Fusion.com pour la PxL-Lan 9 :
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News sur www.cs-top10.net pour la PxL-Lan 7 :
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News sur www.cs-topl10.net pour la PxL-Lan 9 :
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News sur www.intensity.fr pour la PxL-Lan 9 :
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News sur http://frenchfragfactory.net pour la PxL-Lan 7 :

News sur www.quake4.new.fr pour la PxL-Lan 7 :
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News sur www.esport-paca.compour la PxL-Lan 8 :
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News sur www.esportssud.fr pour la PxL-Lan 11 :
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News sur www.games-tv.org pour la PxL-Lan 5 :
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News sur www.touslestests.com pour la PxL-Lan 5 :
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News sur www.corsairmemory.com pour la PxL-Lan 2 :

News sur www.mgecompany.com pour la PxL-Lan 2 :
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News sur www.Qpad.se pour la PxL-Lan 7 :
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News http://fraglider.oninet.pt pour la PxL-Lan 7 :
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