
Règlement et déroulement du tournoi  :  

Le tournoi se déroulera en une phase de poule (samedi 15h - 20h) et une phase finale en arbre 

double (winner/looser)  (dimanche 10h-16h) 

Les matchs de phase de poules seront en Best Of 3 et en Best Of 5 à partir des demi-finales 

winner/looser.  

Lors de son enregistrement sur place, chaque joueur devra communiquer son battletag ainsi qu'une 

liste complète des 5 decks qu'il choisira pour l'ensemble du tournoi. 

 Ces decks seront nommés pour faciliter la reconnaissance au cas où un joueur utiliserai plusieurs fois 

la même classe. (ex : Joueur : Yapi#2474 : Liste decks : Chasseur, Mage 1, Mage 2, Guerrier, Paladin)  

Les classes des decks seront rendues publiques, mais pas leur contenu qui restera réservé aux 

admins.  

Entre les phases de poules et les phases finales, les joueurs auront le droit de modifier/changer leurs 

decks, mais toute modification devra être communiquée aux admins.  

 

Règle des matchs de type « Conquête » : 

Un deck ayant servi à remporter une manche ne peut être utilisé deux fois dans le même match.  

Le perdant peut continuer à utiliser le même deck ou le remplacer par celui de son choix.  

Les concurrents seront informés des classes à la disposition de leur adversaire, mais ignoreront celle 

qu’ils auront à affronter dans la manche suivante tant que les choix n’auront pas été faits. 


