
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Règlement spécifique au tournoi 
Super Smash Bros Ultimate 

 
En date du 4/12/2024 

 

Rédigé par le comité de direction des compétitions 
 



Matériel : 
Nous fournissons tout le matériel lors de l’événement : 

8 Consoles Switch + 2 manettes filaires + Super Smash Bros Ultimate avec les DLC débloqués + TV 32" en mode jeu 

Format du tournoi : 
Arbre de 64 joueurs en double élimination (winner/looser bracket) 

Quand vous perdez un match, vous avez une seconde chance dans le looser bracket 

Si vous gagnez tous vos matchs, vous pourrez affronter le gagnant du winner bracket. 

Par contre si vous perdez une 2ème fois, vous serez éliminé du tournoi. 

Le vainqueur du winner bracket aura une carte d’avance lors de la dernière finale contre le gagnant du loser bracket. 

Match en BO1 jusqu’aux quarts de finale 

Match en BO3 : Quart / Demi 

Match en BO5 : Finale 

Règles : 
Pendant les 32eme, 16eme de finale : 
3 stocks 

7 min 

Pas d’effet de terrain 

Pas d’item 

Map aléatoire en mode « Destination Final » et « Battlefield » 

Possibilité de changer de personnage pendant un Bo (modifié) 

Puis à partir des 8eme de finale le choix des Map sera le suivant : 

 

 



 
 

   
 
 


